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Developing learner autonomy by means of virtual worlds

The paper presents the results of a research project whose aim was to inves-
tigate the extent to which the use of virtual worlds affects the development
of learner autonomy in foreign language learning. The sample consisted of 37
second-year students studying English at a Polish senior high school. They
were randomly divided into two groups. The students in the virtual world
group (N = 20) used virtual worlds inside and outside of the classroom in order
to learn English, while the learners in the traditional group (N = 17) were
taught in a conventional way by means of coursebook materials. The data
were obtained by means of a language learner autonomy questionnaire (com-
pleted by the students before and after the study) and a questionnaire filled
in by the subjects in the virtual world group after each session in virtual
worlds. The collected data were analyzed quantitatively and qualitatively. The
results show that the students in the virtual world group demonstrated more
autonomy in learning English after the study, while the level of autonomy in
the traditional group did not change significantly.

1. Wstep
W obecnych czasach dostep do nowoczesnych technologii i szybkiego internetu

nie stanowi juz wiekszego problemu dla wiekszosci oséb w Polsce, cho¢ jeszcze
kilka lub kilkanascie lat temu posiadanie przenosnego komputera i, a moze
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przede wszystkim, dostepu do szybkiego szerokopasmowego internetu byto
szczytem marzen dla wielu, w tym takze uczacych sie jezyka obcego. Jednakze
szybki rozwdj technologii komputerowej sprawia, ze uczacy sie jezykdw obcych
w polskich szkotach mogg swobodnie pod wzgledem technologicznym porozu-
miewac sie w jezyku docelowym i doskonalic sie w tym zakresie nie tylko w klasie
jezykowej, ale i poza nig, we wtasnym zakresie. Dzieje sie tak nie tylko za sprawg
coraz bardziej powszechnego dostepu do internetu, ale takze dlatego, ze uczacy
sie jezyka obcego w szkole sg stopniowo (tj. na kolejnych etapach edukacyjnych)
przygotowywani do korzystania z technologii komputerowej podczas chociazby
zajec z przedmiotu technologia informacyjna.

Nalezy takze zauwazy¢, ze od pewnego juz czasu swiaty wirtualne, takie
jak na przyktad Second Life, s uzywane w nauczaniu jezykdw obcych przez in-
stytucje edukacyjne czy uniwersytety z catego swiata (Sobkowiak 2011, 2012;
Topol 2013). Tym bardziej moze zastanawiaé to, ze mimo dostepu do kompute-
row i internetu, w pewnej czesci polskich szkét niewielu nauczycieli decyduje sie
na wykorzystanie tych Srodowisk w nauczaniu jezyka angielskiego oraz innych
nauczanych w naszych szkotach jezykédw obcych. Kolejng kwestig, na ktérg na-
lezy zwréci¢ szczegblng uwage, jest ciggle niewielka liczba badan empirycznych
dotyczacych wykorzystania srodowisk wirtualnych do nauczaniu jezyka docelo-
wego, a w szczegdlnosci do rozwijania cech i postaw autonomicznych ucznidw.
Biorac pod uwage wspomniane wyzej kwestie, niniejszy artykut stanowi prébe
wypetnienia powstatej luki i przedstawia wyniki badania, ktérego gtéwnym ce-
lem byto okreslenie wptywu srodowiska Swiatéw wirtualnych na rozwijanie sa-
modzielnosci uczniéw w uczeniu sie jezyka angielskiego.

2. Autonomia ucznia i $wiaty wirtualne

Przez autonomie ucznia rozumie sie zdolno$é do przejecia odpowiedzialnosci za
wtasng nauke (Holec 1981), zdolno$¢ do bezstronnosci, krytycznej refleks;ji, po-
dejmowania decyzji oraz niezaleznego dziatania (Little 1991), czy ,zdolnos$¢ do
przejecia odpowiedzialnosci za wszystkie etapy procesu uczenia sie, tj. wyzna-
czanie celéw i dobér tresci, wybér odpowiednich materiatéw, technik i zadan,
biezgce organizowanie i monitorowanie procesu nauki oraz rzetelng ocene wta-
snych postepéw” (Pawlak 2008c: 129). Nalezy réwniez doda¢, ze w przypadku
autonomii badacze zwracajg uwage na istotno$¢ samodzielnego motywowania
sie do nauki (Ushioda 2006), wiary w siebie (Wenden 2002), strategii uczenia sie
(Oxford 2003) i samoorganizacji (Rubin 2001).

Rozwijanie zdolnosci i checi do niezaleznego dziatania uwazane jest przez
wielu badaczy i nauczycieli za wazny cel w nauczaniu i uczeniu sie jezyka obcego.
Jednak, aby osiggnac ten cel, niezbedne jest przyjecie odpowiedniego podejscia,

366



Rozwijanie autonomii ucznia za pomocg swiatéw wirtualnych

ktére bedzie promowato autonomiczno$é w nauczaniu i uczeniu sie jezyka ob-
cego. Schwienhorst (2007) twierdzi, ze takie podejscie powinno zachecaé do re-
fleksji, zapewniac wspétdziatanie, eksperymentowanie i udziat wszystkich uczg-
cych sie jezyka, a nowoczesna technologia moze odgrywa¢ w tym zakresie
istotng role. Jednakze nowe technologie oferujg rézne, charakterystyczne dla
siebie, mozliwosci, ale majg takze liczne ograniczenia, co powoduje, ze rozwija-
nie autonomii ucznia moze odbywac sie w charakterystyczny dla danej techno-
logii sposdb. Wobec tego konieczne jest zawsze doktadne zapoznanie sie z moz-
liwosciami poszczegélnych technologii dla rozwijania samodzielnosci ucznia
w uczeniu sie jezyka docelowego. Wedtug Bensona (2001) technologia posiada
potencjat, ktéry mozna wykorzysta¢ do promowania postaw autonomicznych
wsrdd ucznidw, poniewaz umozliwia samodzielny dostep do materiatéw i stwa-
rza uczacym sie wiele mozliwosci do samodzielnego kierowania naukg oraz
przejmowania nad nig kontroli. Ponadto pozytywne strony wykorzystania nowo-
czesnych technologii w dydaktyce jezyka zauwaza takze Collentine (2011: 51), twier-
dzac, ze nauczanie jezykdw wspomagane komputerowo (ang. Computer Assisted
Language Learning, CALL) ,,moze pomdc uczniom modyfikowac input jezykowy,
ocenia¢ i monitorowaé postepy w nauce, sktaniac¢ ku refleksji nad naukg czy ustala¢
priorytety w uczeniu sie”. W ten oto sposdb, wykorzystanie CALL moze promowac
autonomiczno$é w uczeniu sie jezyka obcego i pozytywnie wptywac na $wiadomosé
jezykowa uczacych sie. Nalezy jednak zauwazy¢, ze nauczanie zorientowane na wy-
korzystanie technologii w celu rozwijania autonomii wcale nie musi by¢ takie oczy-
wiste, poniewaz nieograniczony dostep do informacji bez odpowiedniego ukierun-
kowania uczniéw i bez informacji zwrotnej moze zahamowac przejecie kontroli nad
odpowiedzialnoscig za wtasng nauke (Reinders i White 2011: 1).

Nalezy takze zauwazy¢, ze autonomia wcale nie musi oznaczaé ucznia pra-
cujacego w samotnosci i z dala od innych osdb, ucznia przebywajgcego w wyci-
szonym pokoju wypetnionym stertg materiatéw do nauki jezyka obcego (God-
win-Jones 2011). Cho¢ z jednej strony zastosowanie Swiatéw wirtualnych do na-
uki jezyka obcego moze z pozoru wtasnie tak wygladaé, bowiem uczen korzysta-
jacy ze $wiata wirtualnego z reguty przebywa sam w realnym i fizycznym pokoju,
to z drugiej jednak strony, moze on wtasnie za pomocg komputera spotykac sie
i rozmawiaé z innymi w jezyku docelowym za pomocg tekstu, gtosu czy gestow
w $wiecie wirtualnym, tj. Swiecie nierealnym i niefizycznym, choé bardzo przy-
pominajacym ten, ktéry otacza nas wszystkich. Swiaty wirtualne to bowiem
»Srodowiska wytgcznie graficzne, najczesciej na platformie internetowej, ale nie
2D, jak w przypadku stron WWW czy portali spotecznosciowych. Stworzone sg
catkowicie w grafice 3D, gdzie uzytkownik kreuje swojg wirtualng posta¢, a na-
stepnie porusza sie w okreslonej przestrzeni i czasie (...) ‘egzystuje’ w postaci
swojego awatara” (tj. tréjwymiarowej, graficznej reprezentacji osoby fizycznej)
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(Topol 2011: 64). Co wiecej, $wiaty wirtualne charakteryzuje immersyjny charak-
ter, na ktdry sktadajq sie: poczucie zanurzenia w rownolegtej rzeczywistosci (ang.
immersion), ucielesnienia (ang. embodiment) i wspétobecnosci (ang. co-presence)
(Topol 2010: 292). Swiaty te wyréznia tez specyficzna forma interakcji miedzy uzyt-
kownikami (tj. awatarami) i z samym srodowiskiem (Topol 2011: 72; Henderson
i in. 2012: 401). Warto réwniez zwrdci¢ uwage na to, ze ta druga forma interakcji
dotyczy praktycznie kazdego obiektu znajdujacego sie w wirtualnym Swiecie,
gdzie na przyktad za pomocga dotkniecia przedmiotu przez awatara czy zblizenia
sie do odpowiedniego przedmiotu mozna go aktywowadé, co spowoduje na przy-
ktad otwarcie okna dialogowego czy strony internetowej, wyswietlenie filmu, czy
przeniesienie awatara w inne miejsce w Swiecie wirtualnym (Topol 2011: 72).

Kolejna cecha, ktéra wyrdznia swiaty wirtualne, to mozliwos¢ manipulo-
wania Srodowiskiem przez tworzenie nowych wirtualnych miejsc, dodawania
dzwieku, wideo itp. (Peterson 2011: 70). Co wiecej, Swiaty te umozliwiajg two-
rzenie wirtualnych symulacji przedstawiajacych sytuacje swiata realnego i, co
wazne, symulacji, w ktérych uzytkownik moze braé czynny udziat (Topol 2011:
74). Ponadto Swiaty wirtualne to w petni multisensoryczne i multimedialne do-
Swiadczenie komunikacyjne (Sobkowiak 2011: 125). Kolejnym, nie mniej istot-
nym walorem swiatéw wirtualnych, jest mozliwos¢ doswiadczenia innej kultury
(Levy 2009: 777). Uczniowie moga bowiem przebywaé w miejscach i rozmawiaé
z innymi uzytkownikami bedacymi przedstawicielami krajéw angielskiego ob-
szaru jezykowego. Nalezy takze pamietaé, ze swiaty wirtualne dostepne sg 24
godziny na dobe (Sadler 2012: 2), co oznacza, ze uzytkownik zawsze ma okazje
do doskonalenia jezyka docelowego.

Na uwage zastuguje rowniez to, ze Swiaty wirtualne sprzyjaja wspotpracy
i stwarzajg warunki do wspdtuczestnictwa na poziomie uczen — nauczyciel —
uczen czy uczen — uczen (Topol 2011: 72), co moze znaczgco przyczynié sie do
osiggniecia zamierzonych celéw (Henderson i in. 2012: 401). Wykorzystanie
Swiatdéw wirtualnych w nauczaniu jezykdw obcych pozwala takze na indywidua-
lizacje uczenia sie (Hislope i in. 2008: 52). Jak bowiem twierdzi Schwienhorst
(2002), rzeczywistos¢ wirtualna jest idealnym podtozem dla autonomii ucznia
z uwagi na mozliwos¢ podnoszenia Swiadomosci jezykowej, wspierania interakcji
i wspétpracy z innymi uczniami i rodzimymi uzytkownikami jezyka docelowego
oraz przez oferowanie srodowiska zorientowanego na ucznia. Pozytywny wptyw
srodowisk swiatéw wirtualnych na rozwijanie postaw i zachowan o charakterze
autonomicznym oraz nauke jezyka obcego pokazujg takze wyniki ostatnich ba-
dan (np. Collentine 2011; Topol, 2013; Kruk 2013, 2014).
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3. Charakterystyka projektu badawczego
3.1. Cel badania

Projekt badawczy, ktérego wyniki zostang przedstawione i omdéwione w kolej-
nych czesciach niniejszego artykutu, miat na celu okreélenie stopnia, w jakim wy-
korzystanie Swiatow wirtualnych wptywa na rozwijanie autonomii ucznia w na-
uce jezyka angielskiego.

3.2. Uczestnicy badania

W badaniu uczestniczyty dwie drugie klasy szkoty ponadgimnazjalnej (37
uczniéw). Grupe $wiat wirtualny (GSW) stanowito 20 osdb, a grupe tradycyjna
(GT) 17 osbb. Uczniowie w obu grupach charakteryzowali sie podobnym pozio-
mem znajomosci jezyka angielskiego, ktéry mozna okresli¢ jako Al wedtug Eu-
ropejskiego systemu opisu ksztafcenia jezykowego. Ponadto, wymiar godzin je-
zyka angielskiego w obu klasach wynidst dwie godziny w tygodniu.

3.3. Plan badania

W tygodniu poprzedzajgcym wykorzystanie Swiatéw wirtualnych, wszyscy ucz-
niowie poproszeni zostali o wypetnienie kwestionariusza dotyczacego autono-
mii w uczeniu sie jezyka angielskiego. Nastepnie w GSW przeprowadzono cztery
lekcje z wykorzystaniem wirtualnego swiata Active Worlds (https://www.active-
worlds.com/index.html)?, a uczniowie poproszeni zostali rowniez o samodzielng
nauke jezyka w dowolnym wirtualnym swiecie we wtasnym czasie poza szkota.
Nalezy doda¢, ze za kazdym razem uczniowie mieli do dyspozycji pule zadan do
wyboru (patrz sekcja 3.5.). Ponadto uczniowie z grupy $wiat wirtualny poproszeni
zostali o wypetnianie kwestionariusza dla kazdej sesji w $wiecie wirtualnym?. Na-
lezy rowniez zaznaczyé, ze uczniowie w grupie tradycyjnej przez caty czas trwania
badania nauczani byli w sposdb tradycyjny. W dsmym tygodniu badania wszyscy

! Nalezy zaznaczy¢, ze podczas pierwszych czterech lekcji wykorzystano $wiat wirtualny Active
Worlds z uwagi na dos$¢ prostg budowe tego wirtualnego srodowiska, a co za tym idzie, sto-
sunkowa tatwos$¢é nawigacji po tym swiecie oraz niewielkie wymagania sprzetowe. Dla autora
niniejszego artykutu ten ostatni czynnik miat szczegdlne znaczenie przy wyborze swiata wirtu-
alnego, z ktérego uczniowie korzystali podczas lekcji, ze wzgledu na ograniczenia sprzetowe
oraz jakos¢ i szybkos¢ tacza internetowego w szkole, w ktérej przeprowadzono badanie.

2 Nalezy dodaé, ze przed rozpoczeciem badania rodzice uczniéw biorgcych udziat w badaniu
zostali o nim poinformowani i wyrazili zgode na korzystanie przez uczniéw ze swiatéw wir-
tualnych w celu uczenia sie jezyka angielskiego.
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uczestnicy ponownie poproszeni zostali o wypetnienie kwestionariusza dotycza-
cego autonomii. Tabela 1 przedstawia ogdlny plan badania.

Czas Grupa $wiat wirtualny (GSW) | Grupa tradycyjna (GT)
Tydzien 1 Kwestionariusz dotyczgcy autonomii

Wykorzystanie swiatéw wirtualnych podczas 4 lekcji

Tydzieri 2-7 i poza szkota Nauczanie tradycyjne
Kwestionariusz dla kazdej sesji w Swiecie wirtualnym

Tydzien 7- 8 Kwestionariusz dotyczgcy autonomii

Tabela 1: Plan badania.
3.4. Instrumenty badawcze i analiza danych

W badaniu wykorzystane zostaty nastepujace narzedzia zbierania danych: kwe-
stionariusz dotyczgcy autonomii w uczeniu sie jezyka angielskiego i kwestionariusz
dla kazdej sesji w swiecie wirtualnym. Kwestionariusz dotyczacy autonomii opra-
cowany zostat na podstawie opisywanych sie w literaturze przedmiotu podobnych
instrumentéw (np. Pawlak 2008a, 2008c; Czura 2010). Kwestionariusz zawierat 21
stwierdzen w pieciostopniowej skali Likerta, np.: , Potrafie oceni¢ swoje postepy
w nauce jezyka angielskiego”, ,,Staram sie identyfikowaé i poprawiac swoje btedy”,
»Poszukuje mozliwosci uczenia sie jezyka angielskiego poza szkotg (np. prébuje
uczyc jezyka angielskiego za pomocg internetu itp.)”, ,,Znam swoje mocne i stabe
strony, jesli chodzi o mojg znajomos¢ jezyka angielskiego”, czy ,,Wiem, kiedy, jak
i gdzie najtatwiej i najlepiej uczy¢ sie jezyka angielskiego”. Srednia wspétczynnika
rzetelnosci Alfa-Cronbacha obliczona na podstawie danych zebranych z kwestio-
nariusza przed rozpoczeciem badania byta zadowalajgca i wyniosta 0,89.

Jesli chodzi o kwestionariusz wypetniany przez ucznidéw z grupy $wiat wirtu-
alny po kazdej sesji w $wiecie wirtualnym, to zawierat on 9 pytan: 2 pytania otwarte
(,,W kilku stowach napisz, co robite(a)s i czego sie nauczyte(a)s?” oraz ,,Co mogt-
by$/mogtabys zrobic lepiej?”) i 7 stwierdzen w pieciostopniowe;j skali Likerta (,,Dzi-
siaj nauka jezyka angielskiego byta dla mnie: interesujgca — nudna”, ,Dzi$ wyzna-
czyte(a)m sobie cel (cele) i konsekwentnie pracowate(a)m, aby go (je) zrealizo-
wac”, ,,Wybratem i wykonate(a)m zadania, ktére byty dostosowane do mojego
stopnia opanowania jezyka angielskiego”, ,W wirtualnym sSwiecie wspotpraco-
wate(a)m z innymi osobami (awatarami) uczac sie angielskiego”, ,Potrafitem sam(a)
oceni¢, czy dobrze wykonate(a)m zadania”, , Korzystatem z dostepnych mi srodkéw
dydaktycznych (np. stownikéw, translatora, stron internetowych itp.)” oraz ,,Po dzi-
siejszym dniu wiem, nad czym powinienem/powinnam bardziej popracowac”).

Zebrane dane poddane zostaty analizie ilosciowej oraz jakosciowej. Istot-
nos¢ statystyczna oszacowana zostata za pomoca testu t-Studenta dla préb nieza-
leznych i zaleznych. Pierwszy z testow zostat uzyty w celu poréwnania wynikéw
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miedzy grupami, a drugi wykorzystano dla poréwnania wynikéw w obrebie da-
nej grupy. W przypadku danych jakosciowych, najpierw zostaty one przeniesione
do edytora tekstu, a nastepnie poddane analizie polegajgcej na wielokrotnym
czytaniu tekstu w celu wyszukania informacji swiadczacej o podejmowanych
przez uczestnikdw badania dziataniach autonomicznych oraz identyfikacji po-
wtarzajgcych sie regularnosci w zebranym zbiorze danych (Patton 2002).

3.5. Lekcje i zadania

Poniewaz uczniowie z grupy $wiat wirtualny nie mieli wczes$niej kontaktu z ja-
kimkolwiek $wiatem wirtualnym, postanowiono wykorzystac jedng z lekcji po-
przedzajacych badanie na zaznajomienie ucznidw z wirtualnym $rodowiskiem
Active Worlds. Uczniowie zostali przeszkoleni w zakresie budowy tego $wiata,
poruszania sie, uzywania okna dialogowego stuzgcego do prowadzenia rozméw
na podstawie tekstu, wykonywania ruchéw i gestow itp. Nalezy jednak dodag,
ze uczniowie poinformowani zostali takze o mozliwosci korzystania z innych
Swiatow wirtualnych (np. Second Life), z ktérych mogliby skorzystaé we wtasnym
czasie poza szkotg. Wszystkie zadania zamieszczone zostaty na stronie interneto-
wej: https://sites.google.com/site/mkanglik. Podczas pierwszej lekcji uczniowie
poinformowani zostali o mozliwos$ci samodzielnego wyboru zadania lub zadan,
mozliwosci ich modyfikacji oraz projektowania i wykonywania zadan wedtug
wtasnych upodoban. Podczas wyboru danych zadan (dokonanego podczas lekcji
lub poza szkotg) uczniowie poproszeni zostali takze o wczesniejsze przemyslenie
i zaplanowanie kazdej sesji w wirtualnym $wiecie (m.in. wyznaczenie celu i wy-
branie zadania dostosowanego do stopnia opanowania jezyka).

Jak juz wspomniano, uczniowie mieli do wyboru szereg réznego rodzaju za-
dan, ktére dotyczyty miedzy innymi poznawania i utrwalania stownictwa, doskona-
lenia umiejetnosci porozumiewania sie, stuchania, czytania czy opisywania pozna-
nych miejsc w swiatach wirtualnych. Ponizej znajdujg sie przyktady tego typu zadan:

e Przebywajac wirtualnym swiecie Active Worlds, napisz jakie czynnosci
wykonujg inne awatary (np. ,walk”).

e Przebywajac w Swiecie Second Life lub innym, wejdZz do dowolnego
sklepu i sprawdz jego oferte. Jakie przedmioty mozna tam kupi¢? Wypisz
kilka (najlepiej tych, ktérych nazw nie znate(a)s).

e W wirtualnym $wiecie Active Worlds opisz dowolne miejsce.

e W wirtualnym s$wiecie (np. Active Worlds) opisz wyglad przypadkowo
spotkanych awataréw.

e W wirtualnym swiecie Active Worlds porozmawiaj z przypadkowo napo-
tkang osobg (awatarem) na temat spedzania wolnego czasu. W tym celu
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mozesz zadaé pytania, takie jak: ,What do you do in your free time?”,
»What do you like doing in your free time?” itp.

o Jeste$ dziennikarzem gazety. Chcesz napisa¢ krotki tekst o zyciu ludzi
w miescie, do ktérego niedawno przyjechates. Zadaj pytania napotka-
nym mieszkaicom swiata wirtualnego. Zacznij rozmowe w nastepujacy
sposdb: ,Hello! I'm a journalist. Can | ask you some questions?”

e O czym rozmawiajg mieszkancy swiatdw wirtualnych (np. Second Life)?
Poczytaj rozmowy, a nastepnie sporzadz krétka notatke.

e Przebywajgc w wirtualnym swiecie (np. Second Life), przystuchaj sie tocza-
cej sie rozmowie/toczacych sie rozmowach. Zapamietaj i wypisz interesu-
jace wyrazy/wyrazenia, jakie wystgpity w tej rozmowie/w tych rozmowach.

e Przebywajgc w dowolnym miejscu w wybranym przez Ciebie swiecie wir-
tualnym, szukaj interaktywnych obiektéw. Klikaj i sprawdzaj co sie dzieje.
Opisz swoje doswiadczenia.

4. Rezultaty badania i dyskusja
4.1. Kwestionariusz dotyczacy autonomii

Analiza danych pochodzacych z kwestionariusza dotyczgcego autonomii poka-
zata, ze poziom autonomii przed badaniem byt wyzszy w grupie tradycyjnej
0 0,29 w pordéwnaniu z grupg $wiat wirtualny (patrz tabela 2). Test t-Studenta
dla préb niezaleznych pokazat, ze deklarowane przez uczniéw zachowania auto-
nomiczne w tym czasie byty takze statystycznie istotne (t(40) = -2,04, p = 0,048).
Natomiast po uptywie kilku tygodni réznica w poziomie autonomii pomiedzy
grupami wyniosta 0,01 na korzysé ucznidw w grupie swiat wirtualny, choc¢ nie
byta ona statystycznie istotna (t(40) = 0,06, p = 0,948). Na podstawie otrzyma-
nych wynikéw mozna zatem zauwazy¢ pozytywny wptyw wykorzystania Swiatéw
wirtualnych na rozwijanie samodzielnosci uczniéw w nauce jezyka angielskiego.
Warto jednak w tym miejscu zwrdci¢ uwage na wartosé odchylenia standardo-
wego, ktére informuje o tym, jak duzy jest rozrzut wynikdw wokét sredniej. | tak,
wielkos¢ odchylenia standardowego pozostawata przez caty czas na podobnym
poziomie w obu grupach, z tym, ze byta ona wieksza w grupie $wiat wirtualny
0 0,14 i 0,2 punktéw odpowiednio dla kwestionariusza przed (K1) i po (K2) ba-
daniu w poréwnaniu z grupa tradycyjna. Swiadczy to o tym, ze uczniowie w gru-
pie $wiat wirtualny réznili sie miedzy sobg, jesli chodzi o poziom samodzielnosci
W uczeniu sie jezyka angielskiego.
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Srednia (Odchylenie standardowe)

Grupa Swiat Wirtualny Grupa Tradycyjna
(GSW) (GT)
Kwestionariusz przed badaniem (K1) 2,80 (0,52) 3,09 (0,38)
Kwestionariusz po badaniu (K2) 3,19 (0,56) 3,18 (0,36)

Tabela 2: Srednia i odchylenie standardowe w grupie $wiat wirtualny i tradycyjnej na podstawie
kwestionariusza dotyczgcego autonomii.

Jesli chodzi o réznice w poziomie autonomii w obrebie kazdej z grup, to na-
lezy zauwazy¢, ze réznica w deklarowanej przez ucznidow w grupie $wiat wirtualny
samodzielnosci w nauce jezyka angielskiego pomiedzy K1 i K2 byta wieksza 0 0,39
i statystycznie istotna (t(20) =-7,774, p = 0,00). W przypadku ucznidw z grupy tra-
dycyjnej, poziom autonomii sprzed badania (K1) i po nim (K2) byt takze wyzszy, ale
byt to wzrost niewielki (réznica wyniosta tylko 0,09) i statystycznie nieistotny (t(20)
=-1,239, p = 0,230). Dane takie wskazujg na korzystny wptyw wykorzystania $wia-
téw wirtualnych w rozwijaniu autonomii w uczeniu sie jezyka angielskiego.

Przedstawiajgc wyniki badania, warto zwréci¢ takze uwage na najwieksze
i statystycznie istotne réznice wystepujace w poszczegdlnych stwierdzeniach
kwestionariusza miedzy grupami przed (K1) i po badaniu (K2). | tak, najwieksze
tego typu rdznice przed badaniem zaobserwowano w stwierdzeniach dotycza-
cych zaangazowania w nauke jezyka angielskiego poza szkotg (,,Poszukuje mozli-
WOSCi uczenia sie jezyka angielskiego poza szkotg (np. prébuje uczy¢ jezyka an-
gielskiego za pomoca internetu itp.” — GSW: 2,45, GT: 3,88, réznica: 1,43, p =
0,00 ,Ucze sie jezyka angielskiego nawet wtedy, gdy nie musze tego robi¢ (np.
w wolne od nauki dni, gdy wiem, ze nie bedzie sprawdzianu itp.” — GSW: 1,70,
GT: 2,75, réznica: 1,05, p = 0,014) i umiejetnosci dotyczacych oceny procesu
uczenia sie jezyka (,,Znam swoje mocne i stabe strony, jesli chodzi o0 mojg znajo-
mos¢ jezyka angielskiego” — GSW: 3,00, GT: 3,69, réznica: 0,69, p = 0,046). Na-
lezy tez zaznaczyé, ze w wyzej wymienionych obszarach bardziej samodzielni
okazali sie uczniowie z grupy tradycyjnej. Po badaniu natomiast najwieksze réz-
nice miedzy grupami wystgpity w dwdéch stwierdzeniach: ,Jezyka angielskiego
ucze sie takze od innych uczniéw, nie tylko od nauczyciela” (GSW: 3,53, GT: 2,56,
réznica: 0,97, p = 0,020) oraz ,Tylko ja jestem odpowiedzialny(a) za moje po-
stepy W nauce jezyka angielskiego” (GSW: 4,16, GT: 3,50, réznica: 0,66, p =
0,031). Mozna zatem zauwazy¢, ze tym razem uczniowie z grupy Swiat wirtualny
okazali sie bardziej autonomiczni, jesli chodzi o wspétprace z innymi uczniami
oraz postawe wobec nauczycieli i ich roli w edukacji.

Dla petniejszego zrozumienia wynikdw badania nalezy réwniez wzig¢ pod
uwage, ze w grupie Swiat wirtualny po badaniu zaobserwowano wieksze srednie
prawie we wszystkich stwierdzeniach, za wyjgtkiem jednego, zwigzanego z umiejet-
noscig wprowadzania odpowiednich strategii uczenia sie (,,Rozmawiam z innymi
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uczniami i/lub nauczycielem na temat sposobdw uczenia sie jezyka angiel-
skiego”). Ponadto w grupie swiat wirtualny najwieksze i statystycznie istotne
réznice dotyczyty szesdciu stwierdzen odnoszgcych sie do angazowania sie w na-
uke jezyka angielskiego poza szkota (,Czesto ucze sie jezyka angielskiego bez
nadzoru nauczyciela (np. czytam po angielsku dla przyjemnosci”) — K1: 2,05,
K2:2,53, réznica: 0,48, p = 0,035 oraz ,Ucze sie jezyka angielskiego nawet wtedy,
gdy nie musze tego robi¢ (np. w wolne od nauki dni, gdy wiem, ze nie bedzie
sprawdzianu, itp.”). — K1: 1,70, K2: 2,37, rdznica: 0,67, p = 0,002), zdolnosci do
wyznaczania celdw w nauce jezyka angielskiego (,Potrafie samodzielnie zdecy-
dowag, co jest dla mnie najwazniejsze w nauce jezyka angielskiego” — K1: 2,70,
K2: 3,42, réznica: 0,72, p = 0,006), wspdtpracy z innymi (,,Lubie uczyc sie jezyka
angielskiego z inng osobg (np. w parach, matych grupach itp.), poniewaz w ten
sposdb mozna sie wiele nauczy¢” — K1: 3,70, K2: 4,26, réznica: 0,56, p = 0,035),
postawy wobec nauczycieli i ich roli w edukacji (,Tylko ja jestem odpowie-
dzialny(a) za moje postepy w nauce jezyka angielskiego” — K1: 3,55, K2: 4,16,
réznica: 0,61, p = 0,028) oraz zdolnosci dotyczacych oceny procesu uczenia sie
jezyka (,Znam swoje mocne i stabe strony, jesli chodzi o mojg znajomos¢ jezyka
angielskiego” — K1: 3,00, K2: 3,63, réznica: 0,63, p = 0,028).

Jesli chodzi o grupe tradycyjng, to w poréwnaniu K1 z K2 zaobserwowano
wzrost $rednich w przypadku 11 stwierdzen, w tym jedna rdznica okazata sie
statystycznie istotna i dotyczyta stwierdzenia zwigzanego z wyznaczaniem celéw
w nauce jezyka angielskiego (,Potrafie samodzielnie zdecydowac, co jest dla
mnie najwazniejsze w nauce jezyka angielskiego” — K1: 2,75, K2: 3,63, réznica:
0,88, p = 0,043). W przypadku 9 stwierdzer w grupie tradycyjnej zaobserwo-
wano nizsze $rednie.

Biorac pod uwage, ze zdeklarowany juz na samym poczagtku przez uczest-
nikdw badania ogdlny poziom autonomii byt wyzszy od wartosci, ktédrg mozna
uzna¢ za neutralng (tj. wartos¢ 2,5) oraz to, ze w grupie tradycyjnej $rednia
wszystkich odpowiedzi przed i po badaniu wyniosta powyzej 3, to uzyskanie po
badaniu w grupie $wiat wirtualny wyzszych $rednich z 20 stwierdzed mozna
uznac za wynik zadowalajacy. Wazna jest bowiem odpowiedzialno$é za wtasne
postepy w nauce, samodzielnos¢ decydowania o tym, co jest najwazniejsze dla
danego ucznia w nauce jezyka angielskiego, czy che¢ wspdtpracy z innymi pod-
czas uczenia sie jezyka. Jest to szczegdélnie wazne w obecnym $wiecie, kiedy ucz-
niowie mogg, jesli tylko tego chcg, siegna¢ po najnowoczesniejsze srodki i narze-
dzia, do ktérych nalezg z pewnoscia $wiaty wirtualne, w celu uczenia sie jezyka
docelowego we wtasnym czasie i poza obowigzkowymi lekcjami w szkole. Pe-
wien niepokdj moze jednak budzi¢ fakt ciggtej potrzeby nadzoru nauczyciela nad
nauka jezyka czy uczenia sie jezyka angielskiego tylko wtedy, gdy jest to zwigzane
z obowigzkami wynikajgcymi, na przyktad z okresowych sprawdzianéw wiedzy
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(w obu przypadkach srednia oscylowata na poziomie wartosci neutralnej). Na-
lezy jednak zauwazy¢, ze i w tych przypadkach srednia stwierdzen byta wyzsza
po badaniu w poréwnaniu z sytuacjg sprzed badania, cho¢ oczywiscie nie mozna
wykluczy¢, ze ta tendencja wzrostowa mogta by¢ poniekad wypadkowg dziatan
podejmowanych przez ucznidow po kazdorazowym wypetnianiu kwestionariusza
dla kazdej sesji w swiecie wirtualnym, tj. zadania, ktére mogto by¢ postrzegane
przez niektérych ucznidéw jako praca domowa, z ktérej, jak zwykle, byli zobligo-
wani wywigzaé sie. Wyniki analizy kwestionariusza zostang omoéwione w kolej-
nej czesci artykutu.

4.2. Kwestionariusz dla kazdej sesji w $wiecie wirtualnym

Rysunek 1 przedstawia srednie siedmiu stwierdzen znajdujgcych sie w kwestio-
nariuszu dla kazdej sesji w swiecie wirtualnym (KKS). Juz na pierwszy rzut oka
mozna zauwazyé, ze kazdy obszar uzyskat srednig wyzszg od wartosci naturalnej
(tj. 2,5). Do najbardziej obiecujacych jednak obszaréw mozemy zaliczy¢ umiejet-
no$¢ wyznaczania celu i konsekwentne dazenie do jego realizacji ($rednia 4,16),
dobdr zadania odpowiedniego do stopnia opanowania jezyka ($rednia 4,04)
i umiejetno$¢ samodzielnej oceny wykonanego zadania (Srednia 3,80). Chod¢ tak
wysokie Srednie odpowiedzi na poszczegdlne pytania mozna uznaé za zadowala-
jace, to nalezy pamietaé, ze mogq by¢ one do pewnego stopnia zalezne od braku
umiejetnosci obiektywnej oceny podjetych przez uczniéw dziatan. Kwestia ta po-
ruszona zostanie w dalszej czesci artykutu. Ponadto na uwage zastuguje rowniez
dosé niskie zainteresowanie uczniéw samodzielng nauka jezyka angielskiego
w $wiecie wirtualnym, o czym swiadczy srednia wynoszaca 3,42.

Nad czym pracowac
Srodki dydaktyczne
Samoocena
Wspotpraca

Dobér zadania
Cel/cele

Zainteresowanie
T T T T T T T 1

1,00 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50 4,00 4,50
Srednia

Rysunek 1: Srednie odpowiedzi na pytania kwestionariusza dla sesji w $wiecie wirtualnym.
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Analizujgc kwestionariusz dla sesji w Swiecie wirtualnym pod katem tego,
jakie obszary badani uczniowie wybierali najczesciej (patrz rysunek 2), okazato
sie, ze byty to czynnosci dotyczgce prowadzenia rozméw za pomocy tekstu z re-
zydentami swiatéw wirtualnym (cho¢ nalezy tu dodaé, ze w wiekszosci przypad-
kéw byty to zapewne konwersacje prowadzone z kolegami lub kolezankami z tej
samej klasy) oraz ¢wiczenie stownictwa. Ponadto uczniowie wykonywali takze
zadania zwigzane z opisem awatardw i miejsc, w ktdérych przebywali.

8,00
A

7,00

6,00 N\

5,00 i AN

o
T 4,00 £« N\
N 3,00 \

2,00 \

1,00 \A—\‘

0,00 T T T T 1
Stownictwo  Konwersacje Opisy Czytanie Stuchanie

Rysunek 2: Obszary jezyka, ktére uczniowie z grupy swiat wirtualny éwiczyli najczescie;.

Cho¢ czytanie i stuchanie nie nalezato do najczesciej praktykowanych
przez wszystkich uczniéw z grupy swiat wirtualny sprawnosci, to jednak kilkoro
ucznidow wskazato réwniez na zadania zwigzane z tego typu obszarem. Nalezy
w tym miejscu zauwazy¢, ze rozwijanie tych sprawnosci jezykowych miato miej-
sce gtéwnie w drugiej czesci trwania badania (tj. tygodnie 4-7, KKS 9-15) (patrz
rysunek 3). Mozna zatem przypuszczaé, ze z biegiem czasu niektdrzy uczestnicy
badania po prébach refleksji nad wtasng naukg starali sie wybieraé takie zadania
i éwiczy¢ takie umiejetnosci jezykowe, ktére uwazali za deficytowe i wymagajgce
wiekszego naktadu pracy. Z drugiej jednak strony takie wyniki pokazujg réwniez
mozliwosci, jakie Swiaty wirtualne mogg zaoferowac uczacym sie jezyka obcego.
Nalezy tez zauwazyé, ze swiaty wirtualne sg przede wszystkim miejscem, w kté-
rym ich uzytkownicy mogga spotkac sie i prowadzi¢ rozmowy na rézne tematy
takze w jezyku obcym. Z tego tez powodu nie powinno dziwi¢, ze w miare
uptywu czasu wiekszos¢ ¢wiczen, ktére uczniowie wybierali samodzielnie, zwig-
zanych byto z prowadzeniem rozméw. Interesujgce jest réwniez to, ze przez caty
czas trwania badania jego uczestnicy decydowali sie na zadania zwigzane z opi-
sem (np. awataréw, budynkéw czy miejsc) oraz to, ze tylko w okresie dwdch
pierwszych tygodni uczniowie czesto wykonywali ¢wiczenia zwigzane z nauka
stfownictwa, ale z biegiem czasu niewielu z nich zdecydowato sie na doskonalenie
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tego podsystemu jezyka. Podsumowujgc, mozna zatem stwierdzi¢, ze uczniowie,
kierujac sie poczuciem wolnego wyboru, chcieli w petni wykorzystaé okazje do
uzywania jezyka angielskiego w praktyce (tj. okazje do komunikowania sie w je-
zyku docelowym w wirtualnej rzeczywistosci, aczkolwiek przypominajacej te ze
Swiata rzeczywistego), sposobnosci, ktérych z uwagi na ograniczong liczbe go-
dzin jezyka angielskiego w szkole (tj. dwie godziny w tygodniu) mieli niewiele.
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Rysunek 3: Obszary jezyka, ktére uczniowie z grupy swiat wirtualny ¢wiczyli najczesciej podczas
trwania badania.

Analiza pytan otwartych kwestionariusza dla sesji w Swiecie wirtualnym,
ujawnita takze szereg istotnych kwestii dotyczacych postaw i zachowan autono-
micznych badanych uczniéw. Na podstawie odpowiedzi, jakich udzielili uczest-
nicy, mozna sie bowiem doktadniej dowiedzieé¢ na przyktad, jakie zadania i czyn-
nosci wykonywali uczniowie w Swiecie wirtualnym, dlaczego decydowali sie na
wybdr tego, a nie innego zadania, czego dowiedzieli sie o Swiecie, w ktérym
przebywali lub o awatarach, z ktédrymi rozmawiali oraz czego podczas danej sesji
nauczyli sie i ile czasu poswiecili na nauke jezyka angielskiego. Ponizej znajduja
sie przyktady tego typu wypowiedzi:

Chodzitem po swiecie i rozmawiatem z innymi ludzmi, jeZzdzitem samochodem i korzysta-
fem z innych dostepnych rzeczy. Nauczytem sie zadawac i odpowiadac¢ na proste pytania.

Dzi$, bedac w wirtualnym Swiecie, postanowitem opisaé miejsce, ktére wzbudzito we
mnie zdziwienie. Byt to cmentarz (...).

W wirtualnym swiecie Active Worlds postawitem sobie za cel czytanie rozmdéw innych
awataréw. Z moich obserwacji wynika, ze uzytkownicy pomagajg sobie nawzajem

w kwestii sterowania, lokalizacji (...).

Dzi$ zajmowatem sie opisem zewnetrznym napotkanego awatara.
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Komunikowatem sie z innymi awatarami. Uczestniczytem w rozmowie grupowej i z niej
dowiedziatem sie skad pochodzg inne awatary, co robig w wolnym czasie oraz jakie
jestich hobby.

Jako zadanie wyznaczytem sobie zada¢ kilka pytan nieznanym awatarom. Z poczatku
mato ludzi byto w tym Swiecie, a z jedng osoba nie mogtem sie dogada¢. Wszedtem
drugi raz za 15 minut i znalaztem awatar, z ktérym przeprowadzitem rozmowe.

Rozmawiatam z nieznajomym. Nie byt to diugi dialog. Trwat ok 20-30 minut. Uzy-
watam zdan takich jak: ‘What are you doing here?’, “‘Where are you from?’, ‘Can you
dance Macarena?’ Korzystatam z pomocy ttumacza.

W odpowiedziach badanych uczniéw znalazty sie réwniez informacje do-
tyczace refleksji, czy raczej proby zastanowienia sie nad wtasng nauka, popraw-
noscig zadan czy czynnosciami wykonywanymi przez uczestnikdw badania
w $wiatach wirtualnych. Cho¢ w wiekszosci przypadkow takie préby koiczyty sie
na kilku lakonicznych stwierdzeniach, w ktérych przewazaty stowa, takie jak

)

»wiecej”, ,bardziej”, ,lepiej” i ,mniej” (np. ,zadawac wiecej pytan”, , poswieci¢
wiecej czasu”, ,bardziej szczegdtowo opisaé”, ,lepiej konstruowac zdania”, ,,po-
petnia¢ mniej btedéw”, ,Mdgtbym dtuzej rozmawiaé z pewnym awatarem, uzy¢
wiecej pytan w celu uzyskania odpowiedzi oraz wiecej opowiedzie¢ o sobie”,
»Postugiwac sie lepiej jezykiem angielskim, zeby w niektdrych sytuacjach nie ko-
rzystac z translatora”), to nalezy pamietaé, ze byta to dla badanych uczniéw
z pewnoscig pierwsza okazja do wyrazenia tego typu opinii®. Na podstawie ana-
lizy danych mozna tez stwierdzi¢, ze uczestnicy badania nie byli do korca prze-
konani o zdolnosci do samooceny swoich poczynan czy poprawnosci wykonywa-
nych zadan, o czym moga Swiadczyé na przyktad takie wyrazenia, jak: ,, wydaje
mi sie”, ,,mysle, ze dobrze ...”, ,,chyba dobrze” czy ,raczej nic”.

W tym miejscu trzeba zastanowié¢ sie nad jakoscig dziatart autonomicznych
badanych uczniéw i stopniem, w jakim moga one swiadczy¢ o zachowaniach o cha-
rakterze autonomicznym czy nawet celowoscig wykorzystania swiatéw wirtual-
nych do rozwijania samodzielnosci uczacych sie jezykdw obcych. Cho¢ z jednej
strony analiza danych dotyczacych odpowiedzi na pytania otwarte nie napawa op-
tymizmem, jesli chodzi o dziatania i zachowania charakterystyczne dla autonomicz-
nego ucznia, to z drugiej strony nalezy pamietac réwniez o tym, ze dla uczniéw byta
to pierwsza okazja do samodzielnego uczenia sie jezyka angielskiego w Swiecie wir-
tualnym oraz, jak juz wspomniano, pierwsza systematyczna préba refleksji nad na-
uka tego jezyka. Biorac pod uwage ztozonosc¢ procesu usamodzielniania sie uczniow

3 Taki stan rzeczy potwierdzony zostat podczas nieformalnych rozméw z uczestnikami bada-
nia, w ktérych uczniowie stwierdzili, ze wczesniej nie byli zachecani do refleksji dotyczacej
uczenia sie jezyka angielskiego.
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oraz to, ze wprowadzanie i rozwijanie autonomii wymaga czasu i powinno odby-
wac sie stopniowo (Pawlak i Kruk 2012), powyzsze dane stanowig pewien wglad
w mozliwosci, jakie oferujg sSrodowiska swiatéw wirtualnych w tym zakresie.

5. Zakonczenie

Zaprezentowane w artykule wyniki badania pokazujg korzystny wptyw wykorzy-
stania $wiatédw wirtualnych na rozwijanie autonomii ucznia. Ten korzystny wptyw
widoczny jest przede wszystkim w rezultatach kwestionariusza dotyczacego au-
tonomii ucznia, ktérego analiza wykazata istotny wzrost zachowan i postaw au-
tonomicznych wsrdd ucznidw w grupie swiat wirtualny. Nalezy przy tym zazna-
czyé, ze uczniowie w grupie tradycyjnej juz na samym poczatku badania zdekla-
rowali wyzszy poziom autonomii w poréwnaniu z uczniami w grupie $wiat wir-
tualny, co $wiadczy¢ moze o ich wiekszej samodzielnosci w nauce jezyka angiel-
skiego i doswiadczeniach nabytych w procesie nauczania i uczenia sie tego je-
zyka w przesztosci. Trzeba jednak rdwniez zwréci¢ uwage na to, ze cho¢ naucza-
nie tradycyjne nie ograniczyto zdeklarowanych na poczatku badania postaw au-
tonomicznych ucznidéw w grupie tradycyjnej, to jednak nauczanie konwencjo-
nalne, oparte gtéwnie na pracy z podrecznikiem, nie przyczynito sie do istotnego
wzrostu takich zachowan. Ponadto nie mozna ze stuprocentowg pewnoscig wy-
kluczy¢ mozliwej pracy uczniéw w grupie tradycyjnej nad doskonaleniem jezyka
angielskiego we wtasnym czasie poza lekcjami w szkole, co moze czesciowo wy-
jasni¢ niewielki wzrost autonomii pod koniec badania w tej grupie ucznidéw.
Rezultaty badania pokazujg takze, co i w jaki sposéb uczniowie w grupie
Swiat wirtualny éwiczyli podczas przebywania w réznych miejscach tego typu
Swiatdéw. Zatem do najczesciej éwiczonych obszaréw jezyka nalezato stownictwo
oraz prowadzenie rozméw z uzytkownikami swiatéow wirtualnych, w tym takze
z kolezankami i kolegami z wtasnej grupy. Co ciekawe, uczniowie na poczatku
badania najczesciej wybierali nauke stownictwa, ktéra jednak z biegiem czasu
ustgpita miejsca éwiczeniom zwigzanym z prowadzeniem konwersacji oraz, choé
W mniejszym stopniu, zadaniom polegajacym na doskonaleniu sprawnosci czyta-
nia i rozumienia ze stuchu. Jesli przyjmiemy, ze nauka stownictwa to wazny obszar,
ktéry zajmuje najwiecej miejsca szczegdlnie w poczgtkowych etapach nauki jezyka
obcego, a uzywanie jezyka w komunikacji z wykorzystaniem poznanych stéw i wyra-
zen stanowi nieroztaczng czes¢ procesu uczenia sie, to mozna w tym miejscu poku-
si¢ sie o stwierdzenie, ze zdominowanie nauki przez ¢wiczenia zwigzane z prowa-
dzeniem rozméw w drugiej cze$ci badania byto nie tylko konsekwencjg procesu
uczenia sie, ale, co istotne, rezultatem samodzielnego wyboru uczniéw dokonanego
na podstawie, na przyktad, oceny wiasnych postepdw w nauce. Przyczyng takiego
stanu rzeczy jest z pewnoscig samo srodowisko swiatéw wirtualnych, ktére stwarza
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okazje i sprzyja nauce porozumiewania sie w jezyku docelowym, a co za tym
idzie, doskonaleniu jezyka w praktyce.

Jak juz wspomniano, uczestnicy badania wykorzystali Swiaty wirtualne do
prowadzenia rozmoéw na podstawie tekstu. Jednak nalezy zauwazy¢, ze mozliwe
jest takze prowadzenie rozmdéw za pomocg gtosu, pod warunkiem jednak, ze
uzytkownik dysponuje odpowiednim sprzetem i szybkim dostepem do inter-
netu. Ponadto analiza danych pokazata, ze swiaty wirtualne mogg by¢ z powo-
dzeniem wykorzystane do rozwijania innych sprawnosci i podsystemow jezyka
docelowego, nie tylko podczas lekcji w szkole, ale, co rownie istotne, przez
ucznidw poza nauka w klasie i w ich wtasnym czasie. Ma to szczegdlnie znaczenie
dla nauczycieli chcgcych rozwija¢ samodzielnos$¢ ucznidw, a tym samym zapew-
ni¢ swoim podopiecznym kontakt z jezykiem obcym poza obowigzkowymi zaje-
ciami w szkole. Niestety, wiekszo$¢ nauczycieli jezykdw obcych w polskich szko-
tach nie ma mozliwosci prowadzenia zaje¢ z jezyka obcego w pracowni kompu-
terowej. Zatem planowanie zadan i zachecanie uczniéw do korzystania z wirtu-
alnej rzeczywistosci poza lekcjami w szkole wydaje sie w takiej sytuacji uzasad-
nione. Oczywiste jest jednak, ze nauczyciele powinni przygotowaé uczniéw do
pracy z wykorzystaniem dostepu do internetu, ktérego czes¢ stanowig Swiaty
wirtualne, poinformowad i poprosi¢ o wyrazenie zgody na ten sposéb nauki ro-
dzicédw ucznidw. Jest to szczegdlnie istotne z uwagi na zagrozenia wystepujace
w sieci internet (Wang 2005).

Cho¢ wyniki badania pokazujg pozytywny wptyw wykorzystania Swiatéw
wirtualnych na rozwijanie autonomii ucznia, to badanie nie jest wolne od wad.
Po pierwsze niewielka grupa uczniéw uczestniczacych w badaniu nie pozwala na
uogdlnienie uzyskanych rezultatéw. Po drugie badanie trwato kilka tygodni, co
z pewnoscig jest zbyt krétkim okresem, aby mdc z catg pewnoscia stwierdzic, jak
bardzo wykorzystanie $wiatéw wirtualnych wptywa na samodzielno$¢ w nauce
jezyka angielskiego. Po trzecie autor niniejszego tekstu byt takze nauczycielem
ucznidw biorgcych udziat w badaniu, co mogto mie¢ wptyw na rzetelno$¢ udzie-
lanych przez nich odpowiedzi. Po czwarte, co do pewnego stopnia powigzane jest
takze z poprzednim punktem, gtdwnymi instrumentami zbierania danych byty
kwestionariusze, ktére, cho¢ pozwalajg na szybkie i wygodne zebranie istotnych
informaciji, to posiadaja wiele wad (por. DOrney i Taguchi 2010).

Wszystko to wskazuje zatem na potrzebe prowadzenia dalszych badan z wy-
korzystaniem Swiatéw wirtualnych w rozwijaniu postaw i cech autonomicznych
uczniow. Przede wszystkim istnieje potrzeba prowadzenia badan podtuznych w tym
zakresie, obejmujgcych rdzne grupy wiekowe oraz ucznidéw reprezentujgcych
rézne poziomy zaawansowania nie tylko jezyka angielskiego, ale takze innych je-
zykdw nauczanych w polskich szkotach na réznych etapach edukacyjnych. Ponadto
interesujgce bytoby zbadanie wptywu promowania samodzielnosci za pomoca
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Swiatdéw wirtualnych na stopien opanowania konkretnego jezyka obcego. W koricu
problemy zwigzane z pomiarem autonomii za pomocg kwestionariusza mozna
czesciowo rozwigzac¢ wykorzystujgc w tym celu zréznicowane instrumenty zbie-
rania danych (np. wywiady, dzienniczki, karty pracy itp.) oraz potgczenie metod
ilosciowych i jakosciowych.
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